
Вадим Бурым
24 года, родился 16 февраля 2002 года

+7 (961) 321-49-10
vadimburym@yandex.ru
Telegram: @vadimburym ↗ - предпочтительный способ связи

Проживает: Ростов-на-Дону
Гражданство: Россия
Готов к переезду: Санкт-Петербург

Желаемая должность

Unity-разработчик 80 000 ₽
Специализация: Игровой ИИ, Архитектура

Тип занятости: полная занятость, частичная занятость,
проектная работа, разовое задание
Формат работы: на месте работодателя, удаленно, гибрид

Опыт разработки — 3+ года

Май 2026 -
настоящее время

Osis Studio
Unity Developer - Remote
Exodus Core · Пошаговая тактика для ПК. Steam Demo

- Присоединился на стадии прототипа: разработал кастомный игровой ИИ на основе
Utility AI и интегрировал его в ECS без изменения игровых механик.

- Создал визуальный редактор и отладчик ИИ; покрыл систему тестами и сопровождал
ее в ходе разработки.

- Объяснил систему команде и разработал AI-агента для ее настройки и поддержки без
моего участия.

- По собственной инициативе брал на себя технический арт, сборку локаций и UI/UX.

Сентябрь 2023 -
май 2026

Самозанятость / Self-employed
Independent Unity Developer - Remote
Игры для ПК / Web и инструменты разработки

- Разработал собственный Behaviour Tree-плагин для Unity, так как готовые решения не
подходили требованиям проекта: визуальная сборка и отладка ИИ, интеграция с ECS,
одно дерево для множества агентов без копирования.

- Выпустил веб-игру на Яндекс Играх в команде с художником. По результатам анализа
метрик переработал старт игры и заменил первую рекламу бесплатным бустом -
снизил отток новых игроков.

- Возглавил команду из четырех человек на студенческом Game Jam: организовал
процессы и постановку задач в Jira, разработал архитектуру и все игровые механики
ритм-шутера. Вместе выпустили демоверсию с тремя уровнями.

- В нагрузочном тесте прототипа симулятора боевых действий на Unity DOTS сократил
время обработки поведения 10 000 AI-агентов со 126,25 до 1,00 мс.
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- В студенческой команде из пяти человек под менторством 1C Game Studios создал
архитектурную основу 3D-хоррора, собственный жизненный цикл игры и отдельные
игровые механики.

Образование

2019 - 2024

Южный федеральный университет
Бакалавриат. Прикладная математика и информатика.

2024 - 2026

Южный федеральный университет
Магистратура. Фундаментальная информатика и информационные
технологии.
Программа «Разработка мобильных приложений и компьютерных
игр».

2025 - 2026

ООО «Отус онлайн-образование»
Повышение квалификации. Unity Game Developer. Professional.

О себе

Unity-разработчик с опытом 3+ года. Специализируюсь на игровом
ИИ и архитектуре: довожу системы от проектирования до
интеграции и поддержки, создаю инструменты для команды.
Выпускал игры и улучшал их по метрикам. Применяю ИИ в
разработке и создаю AI-агентов, контролируя результат.

Дополнительная информация

Портфолио
Посмотрите видео проектов, мой вклад в их разработку и ссылки на
опубликованные игры и исходный код.
https://vadimburym.ru

Навыки

Unity / C#

ECS / DOTS

Utility AI

Behaviour Tree

ООП

SOLID

Модульная архитектура

DI (Zenject, VContainer)

Тестирование / NUnit

UniRx / R3

UniTask

Claude Code / Codex

Языки

Русский - родной

Английский - B2
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